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                	                            Kierunek informatyka, studia II stopnia magisterskie, 3 semestry (dla absolwentów studiów inżynierskich kierunku informatyka) lub 4 semestry (dla absolwentów innych studiów ), stacjonarne i niestacjonarne

Absolwent ma ogólną wiedzę informatyczną przynajmniej w zakresie wszystkich treści podstawowych i kierunkowych właściwych dla studiów licencjackich na kierunku informatyka oraz wykazuje biegłość w wybranej specjalności. Posiada wiedzę i umiejętności pozwalające na rozwiązywanie problemów informatycznych – również w niestandardowych sytuacjach – a także umie wydawać opinie na podstawie niekompletnych lub ograniczonych informacji z zachowaniem zasad prawnych i etycznych. Umie dyskutować na tematy informatyczne zarówno ze specjalistami jak i niespecjalistami a także kierować pracą zespołów. Absolwent posiada umiejętności umożliwiające podjęcie pracy w firmach informatycznych, w administracji państwowej i samorządowej Absolwent ma wpojone nawyki ustawicznego kształcenia i rozwoju zawodowego oraz jest przygotowany do podejmowania wyzwań badawczych i podjęcia studiów trzeciego stopnia (doktoranckich).

Specjalność: Grafika komputerowa i multimedia

Słuchacze opanują:

	podstawy grafiki komputerowej dwuwymiarowej i trójwymiarowej służące np:
- projektowaniu i implementowaniu przyjaznych interfejsów graficznych;
- przygotowaniu inteligentnych prezentacji towarów i usług;
- programowaniu gier;
- wizualizacji graficznej danych;
- tworzeniu obiektów wirtualnej rzeczywistości;
	metody i standardy akwizycji, przetwarzania, archiwizowania i przesyłania obrazów, sekwencji obrazów (wideo) i dźwięku wykorzystywane np. w:
- tworzeniu bibliotek cyfrowych;
- aplikacjach internetowych wideokonferencji;
- o prezentacjach treści multimedialnych.



Absolwent będzie przygotowany do projektowania i implementowania programowego i sprzętowego systemów multimedialnych.
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